


Первая в России студия, работающая по SCRUM
Специализируемся на приложениях для соцсетей
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Основная проблема
На примере разработки красной машины



Основная проблема

Проект, глазами заказчика



Основная проблема

Проект, глазами
дизайнера



Основная проблема Проект, глазами
разработчика



Основная проблема Проект, глазами
потребителя



Постоянные изменения?

Не слышал!



Agile + UX

Как совместить

—  целостность интерфейса;

—  итеративную разработку;

—  валидацию интерфейсов рынком?
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итеррация 1
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КомпоновкаКомпоновка

— проверка
— обратная связь
— анализ
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N-1

Параллельные потоки

Стратегия

Интерфейс

Реализация

время
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N N+1 N+2

Делает N

Проверяет N-1

Делает N+1

Проверяет 
N-1, N, N+1

Планирует 
N+2





Выводы

— Основная концепция дизайна согласуется на 0-й итеррации

— Разработка дизайна и программирование в параллельных потоках

— Планирование идет на 2 итеррации вперед



Быстрые бумажные прототипы



Axure для демонстрации взаимодействия
пользователя и системы



Axure vs Бумага

Дешевле и быстрееДля внешнего клиента



Отрисовка концепции



— Проверять концепции дизайна как можно раньше

— Бумажные прототипы дешевле для внутренних демонстраций

— Для внешних демостраций идеальны кликабельные прототипы

— Тестирование на живой системе — самое затратное

Выводы



Наш бэклог

— Вести два потока

— Мониторить степень реализованности



UX-backlog 

— User Story для дизайнеров — «крупнее» 
     чем для разработчиков

— Отслеживаем прогресс и удолетворенность



Корневая проблема:
разный взгляд к 
компановке проекта

Разработку и дизайн 
ведем в 2 потока

Хитрый backlog
с обратной связью

Бумажные прототипы 
быстрее и дешевле

UX
+

Agile



Полезная аналитика:

http://blog.sibirix.ru

Владимир
Завертайлов
vladimir.zavertaylov@sibirix.ru


